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Un giocatore cerca di far indovinare la parola
principale agli altri senza usare le parole tabù.

Il giocatore ha un tempo limitato (ad esempio, 1
minuto) per descrivere la parola

Il giocatore o il team che indovina più parole vince il
gioco.

Come si gioca



    Succah Lulav Etrog

Hoshanà Rabbà Sheminì Atzeret Esodo

Festa

Tetto

Muri

Stelle

Deserto

Ramo

Palma

Etrog

Salice

Mirto

Agrume

Frutto

Odore

Lulav

Giallo

Settimo

Ultimo

Giorno

Perdoni

Rametti

Ottavo

Festa

Acqua

Pioggia

Sukkah

Egitto

Schiavitù

Mosè

Viaggio

Deserto
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    Chag Ha-asif

Festa

Raccolto

Autunno

Vendemmia

Agricoltura

Aravot

Salice

Ramo

Lulav

Fiume

Pianta

Adas

Mirto

Ramo

Tre

Foglie

Odore

Simchà
Felicità

Allegria

Obbligatorio

Ballare

Sentimento

Temporanea 

Casa

Sukkah

Vivere

Fragile

Deserto

Chol ha-Mo’èd 

Intermedio

Lavorare

Metà

Giorni

Festa
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    Decorazioni

Sukkah

Frutta

Catene

Carta

Appese

Otto Tishrì

Leshev Ba-Succà

Benedizione

Capanna

Sedersi

Dire

Mangiare

Labbra

Aravah

Ramo

Salice

Bocca

Parlare

Lulav

Corpo

Dritto

Parte

Schiena

Giorni

Sukkot

Numero

Moed

Festa

Mese

Autunno

Calendario

Quindici

Kippur

Spina Dorsale


